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0sto al ombarda [Effetti per I’
Terreno| yovimento| mento | Assalto Note
(Off.eDif.)
Chiaro
Liv.1
Chiaro
Liv.2
Chiaro
Liv.3
Chiaro s
Liv4 1 * No NO * 2 MP per Unita d’Artiglieria
Chiaro
Liv5
Chiaro |
Liv.6
Chiaro
Liv.7 4
-y -1 1 * Solo unita d’Alz‘tiglieria iﬁ M(l]’maglN? possono entrarvi,
- pagando tutti i loro Punti Movimento
Alta Mont, 2 * | Col.Sx. | Colonna __ (muovono solo 1 hex). Proibito ad altre
(Liv.8) o Sx unita d’Artiglieria. Nessuna restrizione per la Fanteria.
*  [* Solo hombardamento(off.).Non applicabile al Fuoco Difensivo.
Cima, NO | NO | NO

* Fanteria paga+ 1 Punto Movim. per Livello in salita(solo).

iazi -1 ** Solo Artiglieria di Montagna.Altra Artiglieria
v(?‘lrial‘gé?ﬁe q + 1 NO Col.Sx non puo passarlo (se non su Strada/Carraia).
sk kg koK = Per Livello, assaltando in salita; + 1 colonna dx nel
Fuoco Dif. della Fanteria (Solo) che spara da un livello piu alto.
: b — * Solo Fanteria di Montagna puo attraversarlo, pagando
Lato di Proibito No Col g’ tutto il movimento (muovono 1 solo hex).
Dirupo %k 0*-* X. ** Solo Fanteria di Montagna puo assaltare attraverso.
: -1 | -1
0360 2 | Colonna |Colonna
Sx. Sx.

Tabella degli Effetti del Terreno

T -
0sto al ombarda fEffetti per
Terreno | ygvimentof mento | Assalto Note
(0ff.eDif.)
-1 -1
Paese Colonna | Colonna
Sx. Sx.
Localita NO No
i —_ —_ * per Livello di Trincea (non applicabile al Fuoco Dif.);
1 1
Livello ColS ColS ** +1 colonna dx. nel Fyoco DIf. per Livello di Trincea
Trincea OL®X. | UOLDX. | delunita che spara, purehé non Artiglieria. Usare il Livello
* * ok minore se si spara da due o piu livelli diversi.
VP .
locazione| % NO NO NO
[5]
Per le unita che viaggiano su Strada non conta
Strada 1/2 NO NO alcuna terreno nell’hex o sui lati di hex.
_ani|
‘\.
: X Per le unita che viaggiano su Strada non conta
Carraia ‘: 1 NO NU aleuna terreno nell’hex o sui lati di hex.
"I
Fiume \§ Proihito NO NO * [unico Fiume maggiore nel gioco 8 I'’Adige
maggiore Q§ % (che parte dai lati di hex 5307-5308).
&7
-1
Fiume [; Shlpach + 1 No Col.Sx. * Per le unita che assaltano attraverso.
*
Ferrovia 1 No No Trattare le Ferrovia come Carraie per tutti gli scopi.
=
i Y
Fronte & |
Italiano | 7 NO NO NO
T
Fronte f' I
AR | NO | NO | NO
F.]
Lsi_nt_et_a di |
etore
Fonte di 4 NO | NO NO
Rifornimento- @ ¥,




