Le controle de Naples par les Francais
estsans cesse remis en question par
_lesmanceuvresde Cordoba (ElGran
Capitan). La carte - magnifique - et la
faible densité de pions font partie des

VOIR NAPLES ET MOURIR'

e nouveau jeu d'Europa Simula-

zionicultive les valeurs anciennes

du jeu d’histoire, tant dans ses
graphismes que dans ses mécanismes,.
Modernisé etencore amélioré par Nico-
las Contardi et Luigi Parmigiani, e sys-
teme de jeu proposé dans El Gran Capi-
tan est une véritable réussite.

La série Campaigns of the Italian Wars
(1494-1530) d’Europa Simulazioni bat le
record de la série Clash of Sovereigns,
évoquédansleprécédentnumérode Vae-
Victis, avec ses deux volumes séparés de
quinze ans. En effet, dans ce cas précis,
ce sont dix-sept années qui séparent Al
Is lost save Honour (2006, voir VaeVictis
n®72et73) et El Gran Capitén (2023)!

Le temps de la réflexion

Le premier de ces deux jeux couvrait
les campagnes de Lombardie, avec (e
duché de Milan comme épicentre, e
second se consacre aux opérations de la
moitié sud de ['ltalie, avec le royaume de
Naples comme enjeu principal. Alors que
Francois I*', le « Roi Trés Chrétien » aux
grandes victoires et terribles désastres,
était le personnage principal du premier
volumedelasérie, c’est cette fois e géné-
ralespagnolGonzalo deAguilarz.désigné
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plus simple-
ment par son
surnom évo-
cateur de «El
Gran Capitan »,
qui est la figure
emblématique
de la plupart
des scénarios
dujeuéponyme.
Chef de guerre expérimenté, vétéran de
la Reconquista, expertde lapetite guerre,
iLa développé en Italie, contre les Fran-
cais, des tactiques de combat innovantes
"éposantnotamment surl'utilisation plus
large des armes 4 feu et la mise en place
des premiers tercios. Prudentetavare de
Sfas hommes, il a veillé tout au long de sa
viea nejamais étre contraint de livrer une
ba'taille sans l'avoir soigneusement pré-
meditée et préparée. Comme leur héros,
les concepteurs d'El Gran Capitan ont
donc pris le temps de réfléchir aux évo-
lu}ions de leur systéme de jeu, lui-méme
hérité 3 lorigine de la série Campaigns
of Napoleon, Operational Level, de Kevin
Zucker,

Une architecture stable
Pour rendre compte des opérations des
guerres d'ltalie des XVe et XV siecles, le

systéme de jeus’organise doncselonles
principes classiques élabores jadis par
Kevin Zucker pourtraiterles campagnes
napoléoniennes. Adapté aux realités du
Moyen Age, le tour de jeu est divise en
cing phases : détermination de lameteo,
phase de commandement (administra-
tion et organisation), phase d'activation
(renforts, activation des chefs), phased®
combat et d'attrition et enfin verificatio
des niveaux de victoire. Parailleurs. Fei
habitués des jeux de Zucker oude Allis
lost save Honour retrouveront uneorgs"
nisation qu'ils connaissent bien. s’ [‘?
versantdu matériel, avecledeploieme’™
des troupes sur des aides de je ¢t Cew«
des chefs seuls sur la carte. L€ d\erour
lement des parties met de 07 COte:ﬂ;
avant l'importance du commande™ .
et la valeur des chefs, appelés Capl[sae[
le développement des ma“"?“vrinoﬂ
des marches, et plus encoré lague tail-
lancinante de lattrition &t du ragw,
lement. Finalement, quand arerse
saires finissent par sé rencontr® eroes
défier, les batailles rangees So,ntgt{sam
sur une autre aide de jeU. S o

hataille:
cette fois le champ de batal
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importance et on pe
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£l Gran Capitan propose une véritable
simulation de la guerre a deux niveaux
distincts, celui des opérations et celui
des batailles, c’est bel et bien l'échelle
opeérative quidomine le jeu et c’est dans
sagestion raisonnée que lavictoire sera
le plus souvent acquise:: la priorité des
joueurs réside dans le bon approvision-
nement de leurs forces et leur concen-
tration, rapide et efficace, le moment

venu.

Des développements réussis
El Gran Capitan se distingue du pre-
mier jeu de la série par un changement
d'échellequiestenaffectéd'unfacteur 3,
10km par hexagone au lieu de 3,3 km et
15jours partourdejeuaulieude5jours.
Lempilement est limité a trois forces
par hexagone, ce qui complique la coor-
dination desdifférentes composantesde
chaque armée. Cette variation d'échelle
aaussi un impact sur la durée des scé-
narios, plus longs et plus complexes.
La cause en est principalement la taille
des territoires a contrdler qui sont en
effet plus vastes que dans Allis lost save
Honour : cette fois-ci, prendre Naples
ne suffira pas pour dominer lltalie de
Rome a Reggio ou Crotone, alors que la
conguéte de Milan était presque a elle
seule déterminante dans l'opus précé-
dent. De ce fait, El
Gran Capitan met
aussi l'accent sur
les appuis locaux
nécessaires aux
forces francaises
et espagnoles qui
opérent en Italie du
sud. Il s'agit notam-
ment de forteresses
etde troupes locales,
dont il sera difficile de se passer pour
lemporter. Par ailleurs, c'est dans ses
regles optionnelles, consacrées a la
résolution grand-tactique des batailles
rangées que le jeu atteint sans doute sa
plus grande complexité, mais aussi des
Mécanismes moins fluides et convain-
cants. Si elles apportent du chrome
historique, ces régles supplémentaires
alourdissent, sans grands bénéfices,
unsystéme de jeu qui possédait déja les
bons équilibres. Elles permettent néan-
Moinsde simulerles combats desavant-
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Larésolution grand-tactique des batailles s'appuie sur des régles sophistiquées qui permettent,

acette occasion, de changer efficacement d’échelle.

gardes, de gérer lengagement des ar-
riere-gardes, de prendre en compte la
formation tactique des troupes d'infan-
terie ou de gérer plus précisément les
charges de cavalerie. Les nouveautés
portent sur les effets desarmes afeu, la
combinaison des différentes armes ou
limpact des retranchements de cam-

o Pagne.
Unempled |y travail
d’orfevre

Terminons par les
| éléments les plus
réussis d'El Gran
Capitan: sa carte
et ses scénarios.
La carte, dessinée
par Sergio Schiavi, est
en une véritable ceuvre d'art. Nicolas
Contardi l'a concue en se référant a une
carte d'époque intitulée « Atlante delle
Province de RegnodiNapoli».Ilexplique
l'avoirdécouverte parhasardets’en étre
servie comme modele. Le résultat est
époustouflant, pour qui aime les gra-
phismes classiques et (absolue rigueur
historique. Les cinq scénarios couvrent
quant a eux une vaste période allant de
1481 pour le premier a 1528 pour un
autre d’entre eux. Trois scénarios cou-
vrentdes périodesdedeuxatroisannees

complétes, obligeantlesjoueursasonger
a leurs quartiers d'hiver. On y croise un
bon nombre de célébres chefs de guerre
francais, comme Charles VIll, Lautrec, La
Palice ou Bayard, ainsi que les troupes
de nombreux états, accompagnées d’un
cortege de mercenaires suisses et de
Landknecht allemands. Deux scénarios
font Uobjet d'une aide de jeu en couleur
qui indique de maniére trés pratique les
détails du déploiement initial : placement
des chefs et des unités, disponibilité des
renforts et références a certaines régles
particulieres. El Gran Capitana été pensé
pourétrefacileamettreenceuvre, malgré
son niveau de complexité qui reste celui
d’unvrai wargame a lancienne, c'est-a-
dire doté d'un livret de 50 pages, dont 25
pourlesreglesdebase...Celadit, le plaisir
de parties disputées et un plongeon im-
mersif dans le Quattrocento italien sont
bienau rendez-vous.

Frédéric BEY

EL GRAN CAPITAN

C_Jualités: qualité et beauté du matériel,
finition du jeu et praticité des aides
dejeu. historicité, intérét de chaque
scénario.

Défauts: des régles optionnelles
grand-tactiques un peu lourdes.

Editeur: Europa Simulazioni.

/9




{ "type": "Document", "isBackSide": false }


{ "type": "Document", "isBackSide": false }

